Mistrovstvi v DrD 2025 Zdroje k Reziduim

Zdroje informaci k Reziduim

Mapa a pohyb Loutky

Kfizkem je oznaceno misto, kde pfistava lodka s Loutkou a Lemuelem, kdyZ jdou na vylet do
Stone. Pismeny A, B a C jsou pak oznaceny jednotliva mista vrazd dle ¢asové posloupnosti.
OranZovou barvou jsou znazornéné jednotlivé trasy, kudy Loutka Sla, a na kterych byly
nalezeny Rezidua.

Jednotliva Rezidua jsou Cislovana pro kazdou trasu zvlast s tim, Ze €islo 1 patfi mistu €inu,
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Seznam zdroju Rezidui

e mista Cinu

o A -vrazda bezdomovce
o B -vrazda obchodnika Malcoma
o C -vrazda knézky Bereniky

pamét prostych lidi (vyptavani lidi na ulici / siccova sit)

Sluncesvity - noviny mésta Stone
o Cerstvy den stary vytisk IX - ty, co dostanou automaticky mezi 1. a 2. ¢asti
o meésic stary vytisk VIII - Ize dohledat na ulici, koupit od redakce
o dva mésice stary vytisk VII - Ize koupit od redakce

svodky straznych mésta Stone

student magie Kor$pin - sbératel divi podivnych
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Mistrovstvi v DrD 2025 Zdroje k Reziduim

Je na hracich, jak se s ukolem hledani rezidui popasuji. Hodnotit se bude, kolik rdznych
zdrojl hraci pouziji. Nize jsou rozepsany jednotlivé zdroje.

Poznamka: VSechny Rezidua jsou shrnuta v samostatné tabulce, kterou bude mit PJ k
dispozici, pfipadné je dostupna online na GDrive, kde je mozné tabulku filtrovat dle zdroje
residui.

Dulezité: Hraci budou mit k dispozici slepou mapu Stone ve formatu A3. Tam si budu
moci zakreslovat jednotliva Rezidua. PJ bude mit pro hrace k dispozici jednoduché mapky s
vyznacenymi Rezidui dle Zdroje Rezidui. Ty mize hra€um predat, aby si body prekreslili do
sve slepé mapy.

Trasy Rezidui

Zavrazdény bezdomovec (A)

Misto €inu je sice znamé (chudinska C&tvrt), ale vzhledem k €asu, ktery od vrazdy uplynul,
nema smysl misto vice prozkoumavat. Druzina se mize poptat po okoli, ale je to uz devét
tydnl a od té doby se stalo v chudinské ¢tvrti pfili§ mnoho jinych udalosti.

Poznamka: Jediné Reziduum, které si obyvatelé chudinské ¢tvrti vybavi je podivny nasladly
zapach levandule, ktery se drzel v ulicce dlouho poté, co odstranili zbytky mrtvoly
bezdomovce (Reziduum A2). DalSim reziduem zanechanym loutkou je kruhovy dolik
specené a vypalené hliny, ktery oznacduje misto, odkud Loutka zakouzlila implozi na
bezdomovce (Reziduum A1).
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https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1LZBMdMl0gQldI8sMASOQ_3QMZpSo6ko0GQ7QjssGTCI/edit
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Zavrazdény obchodnik Malcolm (B)

Druhé misto €inu je vrazda v uzaviené mistnosti. Obchodnik Malcolm byl majetny, rad se
obklopoval bohatstvim, o ¢emz svédcCi i soukromy byt v jeho domé. V ném byl pfed mésicem
zavrazdén béhem vecera, kdyZz se odebral do bytu odpocivat a spat. Malcom(yv byt je v
prvnim patfe jeho domu, dovnitf se vchazi jedinymi dvefmi. Ty vedou do obyvaciho pokoje,
alias soukromé pracovny. Ma tu maly krb, pohodina kfesla, pracovni stul i viceméné skryty
trezor (pevnou kovovou truhlici na kli¢). Z této mistnosti vedou dvoje dvefe: jedny do
umyvarny, kde ma i zachod, a druhé do jeho soukromé loZnice.

Lze ovéfit, ze dvefe nikdo nasilim neotviral (pfed vrazdou). Byly zamcené zevnitf. Ani s okny
nikdo nemanipuloval, byla zavifena a zajisténa. Zachod je pfiis maly na to, aby tudy nékdo
prolezl. V krbu je instalovana pevna mfiz proti nezvanym kominolezcim. Zvifata tu nejsou a
dalSi prizkum neukaze stopy zvifat, zmensenych lidi, ani stopy magie, které by teoreticky
mohl zanechat nékdo proménény v mlhovinu. Jiné vychody tu nejsou.

Kromé drobnych znamek po boji (zavrazdény byl parkrat pohozen po mistnosti) se na misté
¢inu nic nezménilo, rozhodné se nic neztratilo. “NejzajimavéjSim” nalezem je stav téla
zavrazdéného: v celku zUstaly jen jeho ruce a hlava, zbytek téla je rozervany na hadry. Ve
tvari mrtvého byl mozna strach, vybuch téla si vdak nestihl uvédomit. V krvi jsou stopy, tézko
fici, komu patfi. Rezidua Loutky Ize najit blizko u krbu (par zarem puklych kamenl a
vydrolena omitka) — Loutka se sem i zpét profazovala. Zaroven je na zemi uprostfed
mistnosti vypaleny kruh do difevénych parket, ktery oznacuje misto, kde Loutka stéla,
kdyz udélala z obchodnika Malcolma fasirku (Reziduum B1).

Mame tu tedy zapeceténou mistnost, ze které nikdo nic neukradl a kde nékdo naprosto na
kasi zmasakroval obchodnika Malcolma. Hraci tu mohou najit pouze Reziduum Loutky, nic
jiného tu nezjisti. Ale davod, pro¢ Malcolm zemrel, je ¢aste€né nahoda a ¢astecné zameér.

Nas zaporak si Loutku stale zkouS$i a kalibruje a testuje jeji silu. Malcolm nebyl vylozené
ohrozenim, ale byl tajné kontaktovan ¢leny Akuri. Jesté nebyl soucasti kultu, ale uz mu chvili
otravovali mysl a pfi ohledani zamc€ené truhly by postavy nasly péknou sbirku prokletych
artefaktl. Nas zaporak nemél sice konkrétni dikazy, ale mél podezieni a to stacilo.

Poznamka: Dim a byt byl po vrazdé zapecletén. Lze jej prozkoumat, ale stejné jako v
pfipadé mista vrazdy bezdomovce, nema smysl misto ¢inu znovu prozkoumavat.
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Zavrazdéna knézka Berenika (C)

Posledni vrazda Loutky se stala tyden pfed pfijezdem druziny. Tentokrat si Lemuel za svoji
obét vyhlédl “konkurenci” uvnitf Cirkve Spasitele. Knézka Berenika byla velice uspésna v
ziskavani “ovecek” do Cirkve, diky svému umu ziskat si srdce lidi. Bylo vice nez jasné, ze
kariérné bude brzy stoupat, coZz mohlo Lemuela ohrozit. Navic Berenika nesCetnékrat
odmitla dvofeni Lemuela a navic ho tim i vydirala.

Berenika byla zavrazdéna v malém kosteliCku. Byla sama a chystala se na kuté. Loutka
pfisla neCekané v zavésu s Lemuelem. Mezi Berenikou a Lemuelem doslo k rozepfi. Lemuel
se naposledy zkusil ziskat srdce Bereniky, ale bezvysledné. Ta se mu vysmala. A pravé s
usmévem na tvafi byla nalezena BereniCina hlava zakutalena pod kfeslo. Ruce a nohy lezZely
vedle. A télo? Télo bylo vS8ude. Na kfesle, na stole, na zemi i na stropé. | zde Ize nalézt na
hlinéné dlazbé vypaleny kruh (Reziduum C1), znacici misto, odkud Loutka zakouzlila
smrt pro knézku. Krom kruhu je patrné i to, jak dvojice Lemuel a Loutka vstoupili do kostela.
Jednoduse roztavili zamek a ostatni kovani na dvefich (Reziduum C2).

Smrt Bereniky se nepodafilo ututlat. Jde o velice citlivou zalezitost, ktera mizeve mésté
vyvolat paniku. Cirkev mi¢i. Soudce Spark vede pfipad jako odvetu kultu Akuri za zabitého
skytého kultisty - obchodnika Malcoma.

Poznamka: Treti vrazda Loutky viceméné vyfazuje ze hry kult Akuri. Jednak kult nikdy takto
brutalnim zplsobem nevrazdil a nikdy nevrazdil vlastni pfiznivce (obchodnika Malcolma).

Poznamka Jakékoliv dotazy smér Cirkev Spasitele bud
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nevyslySeny. Oficialni stanowsko Cirkve je, Ze nyni truchll a ve VEci vysetrovanl se spoléhaji
pIné na schopnosti soudniho stolce. Patrani smérem dovnitf Cirkve bude pro postavy také
neuspésné. Cirkev si své problémy fesi za zavienymi dvefmi.
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Pamét prostych lidi / Siccova sit

Druzina se muze samoziejmé spolehnout na pamét prostych lidi a vyptavat se v ulicich. Je
vS§ak nutné podcitat s tim, ze lidé si blbé pamatuji misto udalosti a jesté hife datum udalosti.
Navic, je nasobné vic lidi, co slySeli o udalosti, nez ti, co ji zazili. Jinymi slovy, vyptavani se
lidi je neefektivni, zdlouhavé a nepfesné. Lze si Caste¢né& pomoci Siccovou siti, coz umozni
druziné vice uvolnit ruce pro jiné vySetfovani.

Sluncesvity - noviny mésta Stone

Druzina ma k dispozici den stary Sluncesvit IX, ktery dostala mezi 1. a 2. ¢asti. V ném je
zminka o Reziduich (Rezidua B3, B7, B8, C11). Schopné druziny mizou dohledat mésic
stary Sluncesvit VIII (napf. pouzitim siccovy sité nebo prostym hledanim na ulici - hradi si
musi fici). Ten obsahuje Reziduum B2. Dva mésice stary Sluncesvit VII, kde je prvni
zminka o Reziduu A5, je mozné ziskat jen redakci novin a to za tuény poplatek 25zI.
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Svodky straznych mésta Stone

Dostat se ke svodkam straznych je idealni zpusob, jak se dopatrat vyskytu Rezidui. Ma to
jeden hacek. Velitelem pofadkovych strazi je velitel Garrick - otec zesnulého velitele trestné
vypravy Talaby. Garrick ma archiv hned vedle své kancelafe a jen tak k nému nikoho
nepusti.

Jak to funguje v archivu na straznici

Zadatel musi jit pres “prepazku”, kde sdéli svij pozadavek na archiv. Kazda zadost by méla
byt schvalena Garrickem. Drobné zadosti Garrick neschvaluje (zabéhla praxe). Pokud by
nékdo chce zkoumat archiv do hloubky, to uz je Garrick na pozoru a pta se pro¢€ a nac.

Jak ziskat svodky

Postavy by rozhodné nemélo napadnout celou situaci feSit néjakym vlamovanim do
straznice €i nasilim na straznych ¢i ufednicich. Schudné moznosti jsou:

e druzina si vyzada jen svodky z konkrétnich dni, kdy doslo k vrazdam (kazdy den
max. jednu svodku) - musi byt v pfevleku za nékoho, kdo svodku realné potfebuje ke
své praci (Ufednik, vySetfovatel, soudce), nebo musi mit povéreni

e ziskaji povoleni od Sparka ke kontrole Garrickova archivu - nesmi to byt nic, co by
ohrozilo Garricka - napf. statistické zhodnoceni trestnych ¢&inl pro universitu,
obvinéni na neexistujici ¢in, kdy dikaz je ve svodkach (. Garrick vi, Ze se nic
nenajde a tak blahosklonné& dovoli druziné projit svodky), atp.
hypnoéza ufednika na pfepazce mimo pracovni dobu
metamorféza do jiného ufednika/zadatele

Hodnoti se, jaké feSeni hraci zvoli. Bezpeéné feSeni = vice bodu, rizikové feSeni = méné
bodu. PJ by nemél branit v ispéchu, dusledky Spatnych rozhodnuti by v§ak mél potrestat.
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Student magie Korspin - test hlidani ¢asu

Pohubly hobit v odrbanych Satech a plachym vyrazem vabec nepfipomina studenta
university ve Stone. Ale je tomu tak. Jako jediny si za svUj obor badani vybral zkoumani véci
podivnych, magii zahalenych zhusta lidovou tvofivosti vyrobenych. Zkratka vede si zaznamy
o podivhych udalostech, které se staly ve Stone v poslednich mésicich. PfiSlo mu to

zajimavé z “védeckého” hlediska.

Jak na Korspina

Student je velice ochotny, bohuzel si velice rad povida, resp. se rad posloucha. Je stastny,
kdyZ se nékdo zajima o jeho védeckou praci a je schopen o ni dlouze povidat. VSechno fajn,
kdyby a) mél spoustu zaznamu a za b) koktal :-)

Ano, koktavy Ko..Ko r§pin ma problém se souvisle vyjadiovat a tak minutova historka zabere
minut sedm. A o to by se PJ mél ve scéné snazit. Dat skrze koktani a dlouhé vypravéni
jedné (!) historky najevo hra€um, ze pokud chtéji dohrat semifinale, musi KorSpina zastavit,
resp. ziskat jeho knihu zaznamd.

Poznamka: KorSpin pfi uvodu zmini, Ze jeho rozepsana kniha obsahuje pfesné zaznamy,
kdy, kde, co se stalo v€etné jeho odborného komentare. VSe ma katalogizované (tohle slovo

se bude dobfe koktat) na deset zplsob.

Hodnoti se, za jak dlouho hra¢tim dojde, Ze ztraceji drahocenny ¢as pro patrani.
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